ESTAGIO DA GARATUJA

2 a 4 anos

I
DESORDENADA ! LONGITUDINAL
i

CIRCULAR

q NOMES NAS
! GARATUJAS

CARACTERISTICA

ca. Cinestesia: conj.
de sensagoes pelos
guais se percebem os
movimentas muscu-
lares.

Nao ha controle motor.

Experiencia Cinestesi- ‘Movimentos repetidos {Seguranga no controle|

i~ estabelecimento da javavés de tipos de

coordenacan entre a Emovimemo5 variados.
atividade visual e imo-
tora, controle de mo- |
vimentos.

Mudanga do pensa-
mento cinestetico
ao imaginativo.
Mistura de movimen- |
tos com intencoes
frequentes.

i

i
t

FIGURA HUMANA

Nio existe.

Nio existe. Nip existe.

I
i
I

ISé imaginativa - pela |

Nao existe.

atitude de dar nome |

ESPACO Nao existe, sO cines- |Cinestésicamente. Fensamento imagina-
tesicamente. tiva.
Abordagem sem cons- |Abordagem sem cons+{ Abordagem sem cons-{Cor usada para distin-
. COR cientizacao - mero cientizagao - mero Icientizagén - mero  |guir diferentes signi-
{ fldiveriiento. jdivertimento, idiverumento, [fioados dis garatujas.
_ ; ; | |
| |
PLANO N&o existe. iNao existe. Nao exista. jNa‘.o exista. |
i ! ]
- i 1 4 3
Atraves da encoraja- {Através do encoraja- |Através do encoraja- |Indo ao encontro do
mento, ndo interrom-  {mento, nao inerrem- |mento, nao interrom-

ESTIMULO

per nem distrair,

|
1]
i
t
{
A

per nem distrair. per nem distrair.

pensamento da crian-
Eq;a, continuando a es-
itéria por ela elabo-
rada.
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Primeiras Formas



Garatuja Desordenada



Garatuja Longitudingl



Garatuja Circular



ESTAGIO DO PRE-ESQUEMA

4 a i anos

CARACTERISTICA

Descoberta da relagiao entre o desenho, o pensamento e a realidade.

Busca de um conceito de forma.

Os simbolos mudam de forma constantemente, buscando cada crianca, novas
formas.

FIGURA HUMANA

Movimento circular para a cabega. Longitudinal para pernas e bragos
Estes movimentos se convertem em um conceito de forma.
Os simbolos dependem, durante o ato de desenhar, do conhecimento ativo.

N3o existe relagio, desordenagio espacial.

ESPACO As relagBes se estabelecem segundo seu significado emocional.
Esta & minha boneca (relagio emocional).
COR Nenhuma relagio com a realidade.
A cor de acordo com a dependéncia emocional.
PLANO Nio existe inlencio consciente. :
|
ESTIMULOS Ativar o conhecimento passiva ranindo da propria crianga. i




Pre-esquema
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ETAPA ESQUEMATISMO

7a9anos

CARACTERISTICAS

Descoberta de um conceito definide do homem e do meio.

Afimacdo de si mesmo mediante a repeticio dos simbolos da forma: o esquema.
As experiéncias novas sao expressas mediante desvios da esquema.

Uso de linhas geométricas.

FIGURA HUMAN A&

| . ;
Conceito definido da figura - que depende do conhecimento ativa e da personali-

dade - mediante a repetigdo do esquema.

Os esquemas humanos expressam-se por linhas geométricas. Os desvios do
esquema expressam experiéncias novas e manifestam-se por:

1- Exageracio de partes importantes.

2- Omissdo de partes sem imponancia.

3- Mudanca dos simbolos.

| ESPACO

Aparece o primeira conceito definido de espago: a linha de base. A crianga des-
cobre que é parte do meio - condigdo basica para a cooperacio. A linha de base
EeXpressa:

1- uma base

2- o terreno

Os desvios da linha de base expressam experiéncias novas:

1- o rebatimento (egocentriemao).

2- formas mistas de plano e elevacao.

3- represe-nta-;éu do tipo raio X.

4- Representagio de espago-tempo.

COR

Descabena da relagdo entre a cor e o abjeto que represerta, mediante a repeti-
cdo do esquema da cor.
Os desvios do esquema da cor indicam experiéncias emocionais.

PLANC

Ndo existe intengdo consciente.

ESTIMULOS

Concentrado nas agdes caracterizando-se por "nés” (eu, a arvore e Joic):
- a ac3ao e onde (caracteristicas do terrena)
- sequéncia de tempo (viagens, relatos)

- interior e exterior (desenhaos tipo raio X).




Esquematismo



Esquemo’nsno |



ETAPA INICIAL DO REALISMO

9 aos 11 anos

- ldade da turma.
- Crise da pré-adolescéncia.
- Inicio do realismo.

CARACTERISTICAS

- Abandono das linhas geométricas (esquema).

- Falta de cooperacao para com os adultos.

- |dade da turma.

- Maior consciéncia do "eu” com relagao ao sexo (diferenciagao).

FIGURA HUMANA

- Acentuacgdo das roupas (vestidos e uniformes) destacando as diferengas entre
meninos e meninas.

- Maior rigidez como consequéncia da atitude egocéntrica e da acentuagdo dos
detalhes da roupa, dos cabelos, etc.

- Abandono da expressao caracterizada por: linha base.

- Superposigaa.
- O ceu baixa ate a linha de base.

ESPACO - Descoberta do plano.

- Preenche p espaco existente entre as linhas de base.

- Dificuldade no estabelecimento das correlagtes espaciais, devido a atitude
egocéntrica e a falta de cooperagia.

- Abandono da etapa da cor objetiva.

COR - Acentuagao da cor sob o ponto de vista emocional. Etapa subjetiva da cor. Es-

ta @ usada em relagdo com a experiéncia subjetiva.

A auto consciéncia se vé estimuiada pela caracterizagao das roupas (diferenies

! ESTIMULOS profissdes).

Desenvolvimento da cooperagao e da superposigao mediante trabalhos em grupo.
Cooperagao.
ESCOa11




Realismo



ETAPA PSEUDO - REALISTA DA RAZAOD

11 aos 13 anos

CARACTERISTICAS

Inteligéncia desenvolvida mas ainda ndo ha consciéncia. Realisma inconsciente.
Tendéncia para uma memtafidade visual ou nao visual.
Amor pela agao e pela dramatizagao.

FIGURA HUMANA

Presenca das articulagdes.

A tensao visual a respeito das mudangas introduzidas pelo movimento ou pela
atmosfera (nos de mentalidade visual).

Proporgac.

Acentuada expressao {por parte dos de mentalidade ndo visual).

O espago tridimensionai @ expresso diminuto o tamanho dos objetos distantes.

ESPACO Presenca da linha do horizonte (mentalidade visual).
Retrocesso dos de mentalidade nao visual e expressao com linhas de base ou
representagdo do ambiente s6 quando tem significagdo.
Nos de mentalidade visual: trocas de cor quanto a natureza devido a distancia

COR . & ao estado de animo.

Nos de mentalidade ndo visual: ha reagctes emocionais com respeito a cor.
Personificagao da cor.

PLANO Apreciacio constante da estilizacio dos produtos industriais (uso de simbolos
para representar profissoes).
Fungao dos diferentes materiais e desenhos simples, vinculados aos mesmos.
Colocagdo das figuras num meio dramatico. Representagiies expressas por mo-
delos que posam ou quase se imaginam.

TEMAS Com significados.

Relagao da proporgdo da figura com o ambiente.
A cor vinculada ao estado de anima.
llustragtes de historias dramaticas. Murais.
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ETAPA DA DECISAQ - ADOLESCENCIA

13 anos em diante

CARACTERISTICAS

|| Consciéncia critica do meio ambiente. Tres grupos:

1- Tipo visuak 50%:. Meio de comunicagdo: os olhos. Preccupagio: o meio ambi-
ente @ a aparencia.

2- Tipo Haptico: 25%. Meio de comunicagio: o corpo. Preocupacio: autoexpres—
sdo e o0 enfoque emocional das experiéncias subjetivas.

3- Tipo intermediario: 25%. As reacdes nao estao bem definidas em nenhum dos
sentidos. Preocupacdo: abstragao.

FIGURA HUMANA

1- Tipo visual: Acentua a aparéncia, luzes e sombras. Representam impressoes
momentineas e interpretagbes realistas de validez objetiva.

2- Tipo Haptico: Acentua as expressfies subjetivas. Apresentam qualidades emo-
cionais e propargdes de valor. Ha interpretagéo individual.

1- Tipo visual: Representagio da perspectiva. Dimensbes aparentes dos objetos
distantes. Aparéncia- Atmosfera estado emocional. Qualidades tridimensio-

ESPACO nais. Luzes e sombras.
2- Tipo Haptico: Perspectiva de valor em relagiio com o eu. Relagéo de valor do
objeto. Representagao com linha de base.
i
1- Tipo visual: 0 aparecimento da cor na natureza. Reflexfes da cor. Qualidades i
variadas da cor no meio ambiente, respeitando o estado de &nimo. Atitude
COR analitica. Impressionista.
2- Tipo Haptico: O significado do uso da cor e expressivo e subjetivo. Uso da
cor local quando nao tem imponéncia. Mudangas de cor com significados
emocionais. Significado psicaldgico da cor.
1- Tipo visual: Interpretagdo estética da forma, do equilibrio e do ritmo. Dese-
DESENHO nho decorativo. Acentuaciao de harmonia.
2- Tipo Haptico: Desenho convencional de qualidade abstrata. Desenho funcional.
Desenho industrial.
Use de estimulos visuais e hapticos, do meio ambiente e da figura, da aparéncia e
ESTIMULO do conteddo. Poses interpretativas. Esbogos. Modelagem esculturas. Graficos.
Desenhos. Pinturas. Murais.
Croquis com Iépis_. oleg, témpera_. aquarela, pintura de cavaiete, esculiura mural
TECNICAS com: materiais plasticos, madeira e pedra. Antes graficas - recortes de lindleo.

Gravura. Litografia. Fintura a sapra. Conieccoes de cartoes. Letreiros. Desenha:

| decorativo, funcional e industrial.
ESCO13
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Adolescénc



