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12 MOMENTO - MANHA

MANER DE ACORDAR

Tem quase tudo. Tem uma paisagem bucélica, com
p&saaros, trinados, coqueiros, flores gigantes, as cores de Rous
seau. 0 sol entre bocejos, vai nascendo em'resistencia KNo meio--
da paisagem , tem um grande ovo de Colombo que a Maézona nature-
za pés. O 8vo treme e a sinfonia do campo titubeia. O Gvo torna
A tremer e desconhecendo a lei da gravidade, tomba. A natureza -
siléncia por um instante, n3o se sabe se por reveréncia ou curi-
osidade. ® ovo se rompe, Mime Apestovich nasceu.

MIME DESCOBRE MIME A e A
Fone: 2260242 - CEP 90020-028
Mime é assim: uma crianc¢a. Touquinha, babador
e batinha branca. Por ser crianca e estar nascendo a - primeira
coisa que faz é chorar, a segunda é descobrir o bico para parar
de chorar e deixar de se incomodar com o seu préprio choro. A
natureza vibra como cem mil torcedores de jogo importante.
GOOOLLLItILl! e depois volta a uma variacao natural de sua sinfo
nia. Mime ao vento descobre a cabegca, as maos, as pernas, O mo-
vimento. Como um patinador aprendiz, descobre o passo, o equili
brio e 86 nao cai, por um triz. Dominado nﬂ%eitu e o gesto  s6

falta conhecer o resto.

Q0 ESPACO EXISTE

0 olho gira tendo o corpo como par. Mime des-

cobre o seu espaco e o espago das coisas.



Passadas a reverencia ou curiosidade, a Ma€zona natureza, coruja
e boba, maternalmente rega a Filargonica da selva, com todos o0s
naipes de ruidos, cores e cantos. Incentivando e facilitando a

descoberta.

VIDA A VISTA g porte
-,1-‘._'-.11:"
1 gnes =~

Nascer, descobrir-se e descobrir o resto. 0

servico parece estar completo. Nao Mime, naol! A vide é a arte da
descoberta. Sem isto a vida perde a sua dinamica. Perdendo sua
dinamica, perde seu sentido. Uma vida parada é uma vida morta e
uma vida morta ndo é vida, é morte... O {ncrivel da descoberta €
que ela pode ser redescoberta a cada instante. Em cada partezi-
nha de qualquer coisa existem mil histdérias e, cada histéria
mil maneiras de serem contadas. Deixa que o olho vasculhe e se
nada se mexe, mexa-se vocé. Anda Mime, procura...

0 olho gira, tendo o corpo como par. Mime avis
ta a vida, com cara e corpo de sapo.

0 que é isto tao estranho,

que abre a boca e faz CROAC?

0 que é isto de olho grande,

que quando salta faz POING?Y

Mime Apestovich tenta falar, mas nao sabe.
CROAC POING, e o. sustds: Mime estd no chao novamente. Mas, curio-
ga, tente de novo. CROAC POING, o sapo fica mais longe... CROAC-
PO... quase acerta e chega perto. O sapo repete, ela também. MMi-
me aprende e brinca com o sapo. 0 olho gira novamente. Mime avig

ta a vida com cara e corpo de macaco.
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0 que € isto tao engracado,

que coga a cabega e faz RAC?

0 que é isto tao peludo,

que mostra os dentes e faz HII?

Mime imita. Repete o jogo dificil da aproxima-
¢ao. Com vontade e com esforco, lMime aprende. 0 olho gira mais u

ma vez. Mime avista a vida com cara e corpo de zebra.

O que é isto tao esquisito,
que com suas patas faz PLAC?

O que é isto tao comprido,

que mexe a cabega e faz RINCH?

Mime brinca e imita aquela vida, de caras e
corpos esquisitos.

CROAC , POING
RAC , HIT ,
PIAC , RICH.

PIAC , POING ,
CROAC , HIT ,
RAC , RINCH

Mime brinca com a lembranga, daquela vida en-

gracada que joga um Jjofo divertido.



2% MOMENTO - TARDE

¥

VIDA REAL B Sees 10010-028

Fone; 2260242 - CF P

0 sol amuado faz do seu mau humor 0 mMOIrmMacgo.
Entra rachando, a pino. A paisagem +transmuta-se: as  brandas
ondulagoes, as linhas sutis, as calmas cores aguadas, transfor
man-se bruscamente em rigidas formas de duras linhas retas,com
cores opacas e sujas. I a cidade que sua e bufa tufos de fuma
¢a. A orquestra regogiza-se como convivas bébados de final de
banquete, ataca e persegue, como um ogro, os passantes, ao som
de apitos, buzinas, ronco de motores e falacdo. Ensimesmados ,
surgem os personagens da cidade. Empurrados pelo ritmo e pelo

barulho, aparecem o homem sério, o guarda de transito, o opera

rio.

Homem sério -

e Sanmas perario Os dois

Que horas sao? Ai que cansago. Tenho muito que
fazer

Estou atrasado. Estou esgotado. Trabalho pesado

Que dia agitado me trabalho pesado Estou atrasado

espera tehho muito que 5

fazer Que horas sao?

0 guarda de transito, apitos, giros e bragos,
comanda a caminhada. Giro, apito, parada. 0 homem sério engoma
do e o operirio cansado. Mime assustada, tenta enfrentar a ci-
dade mas é gquase atropelada. Tenta falar, ndo consegue. Os api
tos, as buzinas, o ronco dos motores, a pressa daqueles senho-

res, um dormindo outro acordade.

IV




Um olhando pro reldgio, outro sendo despertado; De repente uma
parada. Mime assustada tenta enfrentar a cidade, mas é quase a-
tropelada. Pelo onibus que chega com uma feia freada. Todos en
tram, se acomodam, E Mime Apestovich nao consegue nada.

OBS: Mime tenta imitar, consegue entrar no jogo, mas é colocada

de lado.
MIME VAI A LUTA feapy,
III'HJH_ . f.*tl
0 mercado funciona como um reldgio. d'homeﬁzié
rio perdido entre rolos de papéis, um funcionario funciona ao

seu lado também todo enrolado. 0 operario e a mdquina encaixados.
0 operario encaixota e empilha pilhas de caixas. Mime atenta,
mais uma vez tenta. Resoluta Mime vai a luta. Tenta entrar no
compasso, nos rolos desenrolados. Procura o seu espago. Mas o ho
mem e o funcionario est@o muito ocupados. Entre sons e ru{dnﬂ,ﬁg
lag3o incompreens{vel, dividem o indivizivel, resumem o irresumi
vel, preveem o {mprevizivel num jogo descontrclado. Deixando Mi=-
me de lado. Fazendo deste contato um ato quase impossivel.

Mime atenta, tenta mais uma vez. Tentando se
encaixar entre a maquina e o operario. Nao sabendo oque fazer e=
la faz tudo ao contrario. Desempilha as pilhas de caixas e encai
xota o operdario, por ele é encaixotada, xingada, enxotada. Mas a
maquina nao para e Mime acaba no meio. No jogo pela metade, sem
gracga, acaba de saco cheio.

0 mercado funciona como um reldgio.



MIME PERDE MIME GANHA MIME APRENDE & JOGAR

o jogo pela metade, no contato, ato quase im
possivel, Mime acaba no meio de saco cheid. Mime perde. Mas no
jogo inteiro da vida, perder é corriqueiro. E frustragdo  yuer"
dizer: ndo jogar o jogo inteiro. E um jogo pela metade € nada.
Anda Mime volta ao meio, o pior inimigo do jogo € o receio. An-
da Mime insiste na retomada, um jogo inteiro & conquista a meta
de é nada.

A cidade sua e bufa tufos de fumaga, e 0 mer-
cado funciona como um reldégio. A orguestra faz galhofa, faz ca=-
reta, faz trejeitos, tira sarro. A tarde estd no meio, Mime vol
ta ao meio da metade. Tao decidida e irritada que a orquestra
murcha assustada. Vermelha ela grita: PARALIL

0 reldgio para, para o homem sério, a maquina
o operario, a orguestra encabulada., A cena fica congelada.

Mime mima. Primeiro o homem sério e o funcio-
nirio., Eles surpresos com Mime, mimam-se a si mesmos, acompanha
dos da orquestra que cria brincando. Mime mima também a mdquina,
e o operario. Eles repetem o jogo, como o homem e o funcionario.
Mime mima de novo por todos acompanhada. Mime como um  espelho,
espelha como € sem gracga, aquela repeticao e, junto com a or=-
questra vareia a variacdo. Pinta e borda com graga e movimento
fagendo deste momento uma comemoraczo. A cidade ja nao sua nem
bufa tufos de fumaga. A praga do mercado em traje de festa colo
re a tarde que finda ao final de misica alegre. Ao som de api =
tos e sirenes todos vdo embora. lMime fica, j4 conseguiu alguma

coisa agora.
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39 NOMENTO - NOITE

TAMBEM EXISTE © SO

Mime consegue ficar sé consigo. A noite cal azu-
lada, como um tinteiro derramado sobre o céu cor de laranja. A mnoi
te é um bebado inspirado que passa. % o siléncio que emoldura a al
gazarra de um bloco carnavalesco. Um casal de namorados., A lua, as
estrelas, as figuras que passam, o siléncio passageiro, compoem =a

noite. A noite esta completa, e Mime?

'Ienmt'.r ATeni .
CEU, SUSPIRO, SONHO e de Ar ;:;“

Estd faltando alguma coisa. Mime ndo estd comple
ta, 0 olho gira tendo o corpo como par. Mime nio encontra nada. 0
que eatd faltando para Mime ndo se procura, se encontra. O que pe
sa no 86 é a espera. Mime, ndo espera, te prepara, te encontra, te
ama. ¥ necessirio ter para dar. E de repente ndo mais que de re-

pente aparace, e quando aparece ¢ mais ou menos assim:
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g

rs 4’6 Andnn&t:nn. M. u‘J ‘?::




AMOR: MAGICO PALHACO

Luz como 1l{irio

0 olho procurando ¢ olho
0 olho encontrande o olho
A flor nascendo

colibri.

0 gesto,

semeadura.

A flor de papel crepon,
na mao.

Riso de rosto dgua adentro.
0 movimento, lento

no espago.

0 movimento 1livido

no espago.

0 movimento 1litico

no espago.

Primeiro a mao,

o brago.

gA5

A, Borges ,mnw.lﬂ-,"

0 corpo inteiro, o2 - CEP

Fané: ==

encontro.

O CORACEO ¥ UMA AVE, A VIDA UM V00

Mime estd no meio. O coragdo € um passaro que

anda solto no ar. Val descobrindo o voo e a vida.



Do alto das descobertas, ha muito que encontrar., Anda Mime vai
em frente. 0 exereicio do amor é constante. E para saber +amar
é preciso amar bastante. E a vida é assim, um eterno movimento

nunca se chega ao fim, sempre ha um novo comego.

METIO

Teatro de Arena '
v. Rurges 0 A deirns, 815
sispey P ONN20-0258

" 11 -{ kI
Fone: 22601242



