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ROTEIRO DE ATIVIDADES € B

PARTE I / A Praia

e

Momento A

0 AVIZO

Black=out,0uve=~se o som de um aviao & jato cruzando o palco da direita
para a esquerda.lDepois da sua passagem,ainda em orf,escuta-se o estron-
do de um objeto pesado que acaba de cair.luz sobe em resisténcia.lostra

o objeto que originou o choque :€ uma caixa,Luz desce em resisténcia.

Momento B

A NATUREZA

Black-out.Som de ondas guebrando na praiaj,acompatithado do vento,um pﬁssg
ro,ete.Vai amanhecendo e a luz determina isso de forma lateral.Uma gran

de bola passa picando pelo palco.

Momento C

0S. BANHISTAS

A luz lateral sai em resisténcia no sentido inverso que uma Taixa central
ilumina o palco,dividindo-o ao meio.Em off,o0 som das ondas e do veato vao
sendo sufocados por rufdos de gente.Gritos.Um cachorro late.Rddio ligado.
Risos.Deslizando através de uma esteira um banhista que cruza o palco da
direita para a esquerda.Outra figura agora volta um segundo novamente,sd

que no sentido contrdrio.Por fim,uma terceira figura insdlita desfila.

Momento D

A BOLA

Ainda com a luz,sd na faixa central,entra novamente a bola picando.Uma
segunda bola.Depois uma terceira.Os ruidos sdo eliminados pouco & pPouco,

deixando somente o som das ondas quebrando na praia e o zunido do vento.
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BARTE II / O Casal

Momento A

0 PIC~NIC

0 palco € iluminado,e entao,surgem duas personagens:é o casal.Bles instalam-

]

se.Colocam suas coisas ao chao e improvisam um cendrio apropriado gue sugere
um pic-nic,movimentando~se de forma dancante e visualmente estimuladora.logo

apds conversam sobre amenidades do seu cotidiano.

Momento B

A CAIXA

Lentamente,a luz desce em resisténcia e o casal adormece.Black-out.Foco de
luz no objeto gque caiu:a caixa.Entao a luz lateral,como anteriormente,deter
mina que acaba de amanhecer,Luz geral.0 casal desperta e mantém um didlogo
informal sobre o local onde estéo,as condigaes climdticas e sobre a impor -

tfncia da vida em geral.

Momento C

0 AMOR

A luz subitamente troca de cor e,entﬁo,o casal passa a discutir sobre a re-

lacao matrimonial que estd por acabar.A luz volta & sua forma original.

Momento D

A APARIGZO

Um foco concentra=-se nho casal.0 restante do palco estd escuro.A caixa vai a-
brindo lentamente.0 seu interior estd iluminado e,um corpo emerge de deantro
com um guarda-chuva aberto.Ele faz sons confusos como se fossem uma espécie
de estalo na garganta,ou até,um gargarejo.0 casal amedroantado procura no ce
ndrio alguma forma de defesa.0 corpo sai totalmente da caixa;entdo percebe-

se & seguir que € a figura de uma velha senhora,
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PARTE III / A Velha

Momento A

0 ENCONTRO

A luz determina,mais uma veZ,que o dia estd claro.A velha,em suspense,ven
na direc¢do do casal resmungando de forma absurda.Os dois estao assustados,
se mantém tensos e numa posigdo rigida.Atd,que gradativamente,estabelece-se

um didlogo de cortesia entre eles e a nova personagem,que acaba de chegar,

Momento B

0 AVIZAO IT

A velha apresenta-se dando longos passos pelo palco.Em off,o ruido do avi-

40 cruza o espago,em sentido contrdrio @ao anterior.

Momento C

0 CONFLITO

A velha descreve o seu passado,os seus desejos,angdstias e afligoes,eafim,
determinando a sua posicao contrdria do casal e estabelecendo um conflito
de opnioes,ampliando a crise conjugal como se fosse um ageate provocador

maligno.

Momento D

0 DESFECHO

Levando este conflito ao extremo,a velha senhora determina &as mais violen-—
tas reagaes no casal,que perturbado pela incessante provocacao desenvolvi-
da por esta,procura uma safda para destruir o incémodo criado visando eli-

miner a impossibilidade do sonho.

Epilogo
A MORTE

0 casal decide=-se pela solugao mais radical a ser tomada:o exterminio da

o

realidade que os sufoca.Um assassinato.Feito isso,passam & iacorporar

mesmo objetivo que a figura da velha senhora representava,Entfio,quase

o
=
w
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hiphotizados pela determinagao,dirigem—se para a caixa de surpresas,e

13
o
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ra,passam em dupla a representar a postura tomada pela peréb&fégh gue desa-—
pareceu misteriosamente,lescem iluminados.Em off,as gargalhadas eatridentes
da velha senhora e o zunido do aviao & jato,yue cruza o espago ¢faico pela
quarta e Ultima vez definitiva.Siléncio no deserto de areia.Cai a luz o ro-

sistéacia.
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ROTEIRO DE ATIVIDADES

PARTE I / A Praia

Momento A

0 AVIZAO

Black-out,.Ouve-se o som de um avido & jato cruzando o palco da direita
para a esquerda.Depois da sua passagem,ainda em orf,escuta-se o estron-
do de um objeto pesado que acaba de cair.Luz sobe em resisténcia.lMostra

o objeto que originou o choque:é uma caixa.luz desce em resistéacia.

Momento B

A NATUREZA

Black-out.Som de ondas quebrando na praia,acompanhado do veanto,um pdssa
ro,etc,Vai amanhecendo e a luz determina isso de forma lateral.Uma gran

de bola passa picando pelo palco.

Momento C

0S. BANHISTAS

A luz lateral sai em resisténcia no sentido inverso gque uma faixa central
ilumina o palco,dividindo=-o ao meio.Em off,0 som das ondas e do veato vao
sendo sufocados por ruidos de gente.Gritos.Um cachorro late.Rédio ligado.
Risos.Deslizando através de uma esteira um banhista que cruza o palco da
direita para a esquerda.Outra figura agora volta um seguado aovamente,sd

que no sentido contrdrio.Por fim,uma terceira figura insdlita desfila.

Momento D

A BOLA

Ainda com a luz,s0 na faixa central ,entra novamente a bola picando.Uma
segunda bola.Depois uma terceira.Os rufdos sao eliminados pouco & POUCO,

deixando somente o som das ondas quebrando ha praia e o zunido do vento.
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PARTE II / O Casal

Momento A
0 PIC-NIC

0 palco € iluminado,e entao,surgem duas personagens:€é o casal,BEles instalam-
se.Colocam suas coisas ao chao e improvisam um cendrio apropriado gue sugere
um pic-nic,movimentando-se de forma dancante e visualmente estimuladora.logo

apds conversam sobre amenidades do seu cotidiano.

Momento B
A CAIXA

Lentamente,a luz desce em resisténcia e o casal adormece.Black-out.Foco de
luz no objeto que caiu:a caixa.Entao a luz lateral,como anteriormente,deter
mina que acaba de amanhecer.luz geral.0 casal desperta e mantém um didlogo
informal sobre o local onde est@o,as condicoes climdticas e sobre a impor -

té&ncia da vida em geral.

Momento C

0 AMOR

A luz subitamente troca de cor e,entao,o casal passa a discutir sobre & re-

lagao matrimonial que estd por acabar.A luz volta & sua forma original.

Momento D

A APARIGZO

Um foco concentra-se no casal,.0 restante do palco estd escuro.A caixa vai a-
brindo lentamente.0 seu interior estd iluminado e,um corpo emerge de dentro
com um guarda=-chuva aberto.Ele faz sons confusos como se fossem uma espécie
de estalo na garganta,ou até,um gargarejo.0 casal amedrontado procura no ce
nério alguma forma de defesa.0 corpo sai totalmente da caixa;entdo percebe-

se & seguir que € a figura de uma velha senhora.
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PARTE III / 4 Velha

Momento A
O ENCONTRO

A 1luz determina,mais uma vez,gue 0 dia estd claro.A velha,em suspense,ven
na diregao do casal resmungando de forma absurda,Os dois estao assustados,
se mantém tensos e numa.posigﬁo rigida, Atd,que gradativamente,estabelece~

um difdlogo de cortesia eantre eles e a nova personagem,gue acaba de chegar,

Momento B
0 AVIZO IT

A velha apresenta-se dando longos passos pelo palco.Em off,o ruido do avi-

40 cruza o espago,em sentido coatrdrio ao anterior.

Momento C
0 COGNFLITO

A velha descreve o seu passado,o0s seus desejos,angdstias e afligoes,enfim,
determinando a sua posigao contrdria do casal e estabelecendo um conflito
de opnioes,ampliando a crise coajugal como se fosse um ageate provocador

maligho.

Momento D
0 DESFECHO

Levando este conflito ao extremo,a velha senhora determina as mais violen~
tas reaqaes no cagal,que perturbado pela incessante provocacao desenvolvi=—
da por esta,procura uma saida para destruir o incémodo criado visando eli-

minar a impossibilidade do sonho.

Epilogo
A MORTE

0 casal decide-se pela solugdo mais radical a ser tomada:o exterminio da
realidade que os sufoca.Um assassinato.Feito isso,passam & incorporar o
mesmo objetive que a figura da velha senhora representavad%%$ao,qu que

hipnotizados pela determinagao,dirigem=se para a caixa LE-JJIPPP as,e ago
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ra,passam em dupla a representar a postura tomada pela personagem gue desa~
pareceu misteriosamente.Descem iluminados.Em off,as gargalhadas estridentes
da velha senhora e o zunido do avido & jato,que cruza o espago céaico pela

guarta e dltima vez definitiva.3iléncio no deserto de areia.Cai a luz em re-—

sisténcia.




