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SERRAGEM, FARINHA E FARQFA

PROPOSTA: A histdria & simples. Serve como pretexto
para que sejam apresentadas ‘nc palco, ume série de "gags" bem ac
estilo da velha tradigac dos palhagos e cOmicos. A proposta & o
divertimente, bem definido em seus momentos de precisac e impro-
viso. Langando mao de um pequenc mas versatil equipamente, os

peTrsonagens mWovimentam-5e em cena, utilizande o mevimento, © ma-

iabarismo, a&a acrobacia, trugques e magia, com muite humer.

ENREDO: SERRAGEM, FARINHA & FAROFA, sac tres palha-
cos. Motas juntos nume peguens casa. & historia comega gquande
despertam pels msnha, e termina 2 noite, na hora de dormir. Tem
como conflito essencial: uma crianga deixada a porta...

0 superobjetive gque acompanha este conflite, & o afe-
to e o sentimento forte que & caracteristico deste tipo de perso
nagem. A "forma" €, a mais atrapalhada possivel, com andamento
farsesco. A pega divide-se em varios momentos,e, cada momento,
subdivide-se em varias "gags". Eis a relagao destes momentos :

A) O SONO: Agoes cbomicas dos palhagos dormindo.

B) O DESPERTAR: Passado o primeiro momento de silen-

cio e sutilezas, o Despertar, & estridente & cadotico. Pode-se u-
Ear mecanismos de desarmar camas, com muito pE levantando etc. ..
E a duvida se o que toca e: o despertador, o telefone, ou a cam-
painha.

C) 0 NENE: Finalmente, descobre-se que € 2 campainha.
Um dos personagens abre a portz e encontra um cestinheo, e dentro

dele, uma carta € um nene.




D) O EMBARAQO: 0 embsrago criado pela rarta e sey

tobre 0 ocestp & s5eu conteudo.

E) FPRIMEIROS FROBLEMAS: O nene cora, faz pipi. Os personagens
stordeam-s¢ e atrapalham-se, mas acabam resolvendo o problema, tro
cando & improvisando roupas.

F) NOVOS PROBLEMAS: Apds pequens peusa, o nmene volta & chorar.

Neva confusao. Maior confusao ainda, & a preparagac da comidinha .
G) O RESGATE: Depois da comida, nove chore. A tentativa de ni

nar o nene. Depois de muitas tentativas, o nené so consegue dormir,

com uma musica vinda de radiec. D nent dorme. Uma PE8usa na programa-

¢ao, fala do desaparecimento do nenE. Todos ficam confusos e tristes,
afinal j2 haviam se acostumado com o nenE. Apos pequena exitagao, re

solvem telefonar...

-+« Os tres esperam, enquanto ¢ nené dorme. Toca a campainha
e estabelece-se confusao idéntica @ do inicic, apés o que, um dos
personagens vai ate a porta, e, &p invez de trazer os pais do nene,
entra com mais tres nengs em cestos idénticos,e, aos prantos.

Diante da surpresa geral, cai a luz!
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